
Правила игры. 

ВОКРУГ СВЕТА С ФилеасОМ ФоггОМ 

Добро пожаловать в самое невероятное турагентство XIX века! Филеас Фогг, 

легендарный путешественник, заключил пари, что объедет весь свет за 80 дней. Ваша 
миссия – стать его личным экскурсоводом. Ваша задача – не просто добраться до 
финиша первым, а собрать самый ценный «багаж» знаний, который докажет, что вы – 
лучший гид в мире! 

Цель игры: Первым привести свою команду-экспедицию к финишу 

Состав игроков: Класс делится на команды-агентства по 4-S человек  (как ряд парт 
или по желанию). 

Оборудование: 

• Карта-маршрут (состоит из последовательности пронумерованных клеток, 
ведущих от старта к финишу.) На поле присутствуют следующие типы клеток: 
1. Клетка с вопросом/заданием: 
2. Клетка "Пропусти ход" 
3. Клетка с движением вперед или назад 

• Волшебный кубик 
• Фишки, обозначающие положение команд на поле. 
• Карточки с вопросами/заданиями (по предмету игры). 
• Карточки с указаниями "Пропусти ход", движение вперед или назад. 
• Сувенирная лавка 

Правила игры: 

На игровом поле расположены специальные клетки, которые могут ускорить ваше 
путешествие или создать небольшие препятствия. 

• Клетка «Пропусти ход»: если фишка команды останавливается на этой клетке, 
команда пропускает свой следующий ход. 

• Клетка «Движение назад»: если фишка команды останавливается на этой клетке, она 
немедленно передвигается назад на количество клеток, указанное на самой 
клетке (например, «Назад на 3»). 

• Клетка «Движение вперёд»: если фишка команды останавливается на этой клетке, она 
немедленно передвигается вперёд на количество клеток, указанное на самой клетке 
(например, «Вперёд на 2»). 

Важное правило: На обсуждение ответа дается 30 секунд, после ход переходит другой 
команде. 

Действие клетки с особым условием выполняется немедленно и обязательно, 
независимо от того, как вы на не ё попали - просто по броску кубика или после 
правильного ответа на вопрос. 

ПРИМЕЧАНИЕ: все карточки с вопросами и заданиями находятся у ведущего и 
соответствуют уровню знаний играющих команд. 



 


